Sonic Pi Cheat Sheet

Raccourcis clavier

Conventions des touches : la touche Meta est soit Alt sur Windows/Linux soit Cmd sur Mac.

	Exemples

	C-a
Maintenir Control et presser la touche A

M-r
Maintenir Meta et presser la touche R
	S-M-z
Maintenir Shift puis Meta et presser la touche z

C-M-f
Maintenir Control puis Meta key et presser la touche f


	Manipulations principales
	Sélectionner/Copier/Coller

	M-r
	Lancer le code
	M-a
	Sélectionner tout

	M-s
	Stopper le code
	M-c
	Copie la sélection dans le presse-papier

	M-i
	Switcher l'aide en ligne
	M-x
	Coupe la sélection dans le presse-papier

	M-p
	Switcher les préférences
	C-k
	Coupe jusqu'en fin de ligne

	M-{
	Switcher au buffer de gauche
	M-v
	Colle de presse-papier vers l'éditeur

	M-}
	Switcher au buffer de droite
	C-y
	Colle de presse-papier vers l'éditeur

	M-+
	Augmenter la taille du texte
	C-espace
	Positionne une marque. La navigation va désormais manipuler la région surlignée. Utiliser C-g pour échapper

	M--
	Diminuer la taille du texte
	
	

	Navigation
	Manipulation du texte

	C-a
	Aller en début de ligne
	M-m
	Aligne tous les textes

	C-e
	Aller en fin de ligne
	Tab
	Aligne la ligne ou sélection courante (ou sélection de l'autocomplétion)

	C-p
	Aller en ligne précédente
	C-l
	Centre l'éditeur

	C-n
	Aller en ligne suivante
	M-/
	Commenter/décommenter la ligne ou sélection courante

	C-f
	Aller au caractère suivant
	C-t
	Transposer/intervertir les caractères

	C-b
	Aller au caractère précédent
	M-u
	Convertir le mot suivant ou sélection en majuscule

	M-f
	Aller au mot suivant
	M-l
	Convertir le mot suivant ou sélection en minuscule

	M-b
	Aller au mot précédent
	Fonctionnalités avancées de l'éditeur

	C-M-n
	Déplacer la ligne ou sélection vers le bas
	C-i
	Montre la doc pour le mot sous le curseur

	C-M-p
	Déplacer la ligne ou sélection vers le haut
	M-z
	Annuler

	S-M-u
	Déplacer vers le haut de 10 lignes
	S-M-z
	Refaire

	S-M-d
	Déplacer vers le haut de 10 lignes
	C-g
	Echapper

	M-<
	Aller au début du buffer
	S-M-f
	Switcher le mode plein écran

	M->
	Aller à la fin du buffer
	S-M-b
	Switcher la visibilité des boutons

	Suppression
	S-M-l
	Switcher la visibilité des traces (log)

	C-h
	Efface le caractère précédent
	S-M-m
	Switcher entre les modes clair/foncé

	C-d
	Efface le caractère suivant
	S-M-s
	Sauver le script vers un fichier

	
	
	S-M-o
	Charger un script depuis un fichier


Les notes midi

	
	Note et son nombre

	Octave
	C
	Db
	D
	Eb
	E
	F
	Gb
	G
	Ab
	A
	Bb
	B

	-1
	0
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	0
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23

	1
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35

	2
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42
	43
	44
	45
	46
	47

	3
	48
	49
	50
	51
	52
	53
	54
	55
	56
	57
	58
	59

	4
	60
	61
	62
	63
	64
	65
	66
	67
	68
	69
	70
	71

	5
	72
	73
	74
	75
	76
	77
	78
	79
	80
	81
	82
	83

	6
	84
	85
	86
	87
	88
	89
	90
	91
	92
	93
	94
	95

	7
	96
	97
	98
	99
	100
	101
	102
	103
	104
	105
	106
	107

	8
	108
	109
	110
	111
	112
	113
	114
	115
	116
	117
	118
	119

	9
	120
	121
	122
	123
	124
	125
	126
	127
	
	
	
	


Il existe leur équivalent en nom de note, par exemple : :c1
L’interface
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# Haunted
# Coded by Sam Aaron

Uve_toop :haunted do
sample :perc bell, rate: rrand(-1.5, 1.5)
sleep rrand(d.1, 3)

end




	A - Contrôles de lecture

B - Contrôles de l’éditeur

C - Info et Aide

D – Editeur de code

E – Panneau de préférences

F – Panneau de traces

G – Système d’aide

H - Oscilloscope

I – Panneau des appels


Les principales instructions

	Jouer des notes

	play note
	Joue la note indiquée
	play 60

play :d5

	sleep durée
	Attend la durée indiquée avant de jouer la note suivante
	play 60

sleep 0.25

play 65

	play note1

play note2

play note3
	Joue les notes en même temps
	play 100

play 60

play 30

	with_tempo vitesse
	Joue les sons au bpm indiqué
	with_tempo 120

play 60

	play_pattern [note1,note2,… ]
	Joue la suite de notes entre crochets
	play_pattern[50,60,35,60]

	play_chord[note1,note2,…]
	Joue l’accord entre crochet
	play_chord[40,36,50]

	stop
	Stop le jeu du script
	stop

	Jouer des samples

	Sample :identifiant
Sample fichier
	Joue le sample indiqué
	sample :drum_heavy_kick

sample "C:/Users/s/mysound.wav

	amp : valeur
pan : valeur

	Paramètre de volume et de panning du sample
	sample :loop_amen, pan: 1, amp :0.5

	Rate : vitesse
	joue le sample à une vitesse différente
	sample :ambi_choir, rate: 0.5


	attack: valeur

sustain: valeur

release: valeur
	Paramètre d’attaque, maintien et relachement du sample
	sample :loop_amen, rate: 2, attack: 0.01, sustain: 0, release: 0.35

	start: valeur

finish: valeur
	Paramètre pour jouer une portion du sample (entre 0 et 1)
	sample :loop_amen, start: 0.4, finish: 0.6

	Répéter

	Nombre.times do
  …

end
	Répète la séquence entre do et end le nombre de fois indiqués
	2.times do
  play 60

end

	Loop do
…

end
	Répéter sans fin la séquence entre do et end
	loop do

  play 50

  sleep 1

end

	Ajouter de l’aléatoire

	.sort
	Trie une séquence de notes
	play_pattern[40,34,60].sort

	.shuffle
	Mélange une séquence de notes
	play_pattern[40,34,60].shuffle

	.reverse
	Inverse une séquence de notes
	play_pattern[40,34,60].reverse

	ran(nombre)
rrand(nombreA, nombreB)

rrand_i(nombreC, nombreD)
	Retourne un nombre aléatoire réel entre 0 et le nombre indiqué
Retourne un nombre aléatoire réel entre nombreA et nombreB

Retourne un nombre aléatoire entier entre nombreC et nombreD
	play 60 + rand(10)
loop do

  sample :perc_bell, rate: (rrand 0.125, 1.5)

  sleep rrand_i(1, 4)

end

	Changer le son joué

	Use_synth nomDuSynthetiseur
	Définie le nouveau synthétiseur actif
	use_synth :saw
play 38
sleep 0.25
play 50
sleep 0.25
play 62

	with_synt nomDuSynthetiseur ParamSynthetiseur do
…

End
	Joue les notes définies avec le synthétiseur défini (et les paramètresdéfinis si existants)
	with_synth :dsaw do

    play 80

    sleep 8

  end

	Paramètres des notes jouées (ADSR)

	amp : valeur
	Joue à un volume défini par la valeur donnée (entre 0 et 10)
	play 60, amp: 2
play 60, amp: 0.5

	pan : valeur
	Joue le son à gauche/droite selon la valeur définie entre -1 et 1 (0 = stéréo)
	play 60, pan: -1

	attack: valeur
	Définie la valeur d’attaque de la note
	play 60, attack: 2


	decay: valeur
	Définie la valeur du déclin de la note
	play 60, decay: 0.2

	sustain: valeur
	Définie la valeur de maintien de la note
	play 60, sustain: 1

	release : valeur
	Définie la valeur de durée de relâchement de la note
	play 70, release: 1

	Rappel sur ADSR
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	Travailler avec les effets

	with_fx nomEffet, parametres do

…

end
	Affecte un effet et ses éventuels paramètres au bloc entre do et end
	with_fx :reverb, mix: 0.5, room: 0.9 do
    play 50
    sleep 0.5
    sample :elec_plip
    sleep 0.5
    play 62
  end

	Jouer en live

	live_loop :nomdemaboucle do

…

end
	Joue en boucle live le bloc entre do et end.

Pour prendre en compte des changements, utiliser la touche C-r
	live_loop :beats do
  sample :bd_haus
  sleep 0.5
end


Les effets

	Jouer avec les effets

	Exemple
	with_fx :echo, phase: 0.5, decay: 8 do

  play 50

  sleep 0.5

  sample :elec_blup

  sleep 0.5

end

	Liste de quelques effets. Des paramètres sont disponibles sur chaque effet.

	:echo
	Un echo sur vos samples et notes

	:reverb
	Une réverb

	:slicer
	Un trancheur de son

	Les autres effets

	:bitcrusher, :krush, :reverb, :gverb, :level, :echo, :slicer, :panslicer, :wobble, :ixi_techno, :compressor, :whammy, :rlpf, :nrlpf, :rhpf, :nrhpf, :hpf, :nhpf, :lpf, :nlpf, :normaliser, :distortion, :pan, :bpf, :nbpf, :rbpf, :nrbpf, :band_eq, :tanh, :pitch_shift, :ring_mod, :octaver, :vowel, :flanger,


Les synthétiseurs

	Paramètres par défaut des synthétiseurs

	note, amp, pan, attack ,decay ,sustain ,release ,attack_level ,decay_level ,sustain_level ,env_curve
	use_synth :saw
play note :38, amp :0.5,pan :0,attack :0.1,decay :0.5


	Liste de synthétiseur

	:dull_bell
	Cloche dissonnante

	:pretty_bell
	Jolie cloche

	:beep
	Simple bipeur

	:sine
	Une onde sinusoidale pure

	:saw
	Une onde en dent de scie avec un paramètre pour un filtre passe bas

	:pulse
	Une onde pulse avec un paramètre pour un filtre passe bas 

	:subpulse
	Une onde pulse avec une sous onde sinusoidale filtrée par un filtre passe bas.

	:square
	Une onde carrée avec un paramètre pour un filtre passe bas.

	:tri
	Une onde triangulaire avec un paramètre pour un filtre passe bas.

	:dsaw
	Une paire d’onde en dent de scie détunée avec un paramètre pour un filtre passe bas.

	:dpulse
	Une paire d’onde en pulse de scie détunée avec un paramètre pour un filtre passe bas.

	:dtri
	Une paire d’onde triangulaire détunée avec un paramètre pour un filtre passe bas.

	:fm
	Une onde sinusoïdale avec une fréquence fondamentale modulée par une autre onde sinusoïdale.

	:mod_fm
	Le synthétiseur FM module entre 2 notes. Possède des paramètres complémentaires.

	:mod_saw
	Une onde en dent de scie à travers un filtre passe bas et modulée ; Possède des paramètres complémentaires.

	:mod_dsaw
	Une paire d’onde en dent de scie détunée avec un paramètre pour un filtre passe bas et modulée ; Possède des paramètres complémentaires.

	:mod_sine
	Une onde sinusoïdale  à travers un filtre passe bas et modulée ; Possède des paramètres complémentaires.

	:mod_beep
	Une onde bipeur à travers un filtre passe bas et modulée ; Possède des paramètres complémentaires.

	:mod_tri
	Une onde triangulaire  à travers un filtre passe bas et modulée ; Possède des paramètres complémentaires.

	:mod_pulse
	Une onde pulse  à travers un filtre passe bas et modulée ; Possède des paramètres complémentaires.

	:tb303
	Emulation du classique Roland TB-303 Bass Line synthesiser.

	:supersaw
	Une épaisse et brillante onde en dent de scie.

	:hoover
	Un synthétiseur classique des raves des années 90

	:prophet
	Synthétiseur noir et profond

	:zawa
	Onde en dent de scie au timbre.

	:dark_ambience
	Une basse lente et ronflante

	:growl
	Un grognement profond, brillant dans les notes hautes.

	:hollow
	Bruit fantomatique

	:blade
	En direct des années 70, évocation de Blade Runner

	:piano
	Un synthétiseur de piano basique

	:pluck
	Un synthétiseur de corde basique

	:sound_in
	Récupère le son en entrée (micro par exemple)

	:noise, :pnoise, :bnoise, :gnoise, :cnoise
	Des générateurs de bruit (blanc, rose, marron, …)


Exemple de scripts
Live_loop :boom do

  Sample :bd_haus

  Sleep 0.5

End

Live_loop :acid, sync :boom do

 Use_synth :tb303

 play scale(:Eb2, :major_pentatonic, num_octaves: 3).choose, release: 0.1, amp: rand
End

#-------------------------------------------------------------------------------------------------

loop do
  sample :perc_bell, rate: (rrand 0.125, 1.5)
  sleep rrand(0, 2)
end 
#-------------------------------------------------------------------------------------------------
with_fx :reverb, mix: 0.2 do
  loop do
    play scale(:Eb2, :major_pentatonic, num_octaves: 3).choose, release: 0.1, amp: rand
    sleep 0.1
  end
end
#-------------------------------------------------------------------------------------------------

loop do
  with_synth :dsaw do
    with_fx(:slicer, phase: [0.25,0.125].choose) do
      with_fx(:reverb, room: 0.5, mix: 0.3) do
        start_note = chord([:b1, :b2, :e1, :e2, :b3, :e3].choose, :minor).choose
        final_note = chord([:b1, :b2, :e1, :e2, :b3, :e3].choose, :minor).choose
        p = play start_note, release: 8, note_slide: 4, cutoff: 30, cutoff_slide: 4, detune: rrand(0, 0.2), pan: rrand(-1, 0), pan_slide: rrand(4, 8)
        control p, note: final_note, cutoff: rrand(80, 120), pan: rrand(0, 1)
      end
    end
  end
  sleep 8
end
#-------------------------------------------------------------------------------------------------

with_fx :reverb, mix: 0.5 do
  loop do
    s = synth [:bnoise, :cnoise, :gnoise].choose, amp: rrand(0.5, 1.5), attack: rrand(0, 4), sustain: rrand(0, 2), release: rrand(1, 3), cutoff_slide: rrand(0, 3), cutoff: rrand(60, 80), pan: rrand(-1, 1), pan_slide: 1, amp: rrand(0.5, 1)
    control s, pan: rrand(-1, 1), cutoff: rrand(60, 115)
    sleep rrand(2, 3)
  end
end
#-------------------------------------------------------------------------------------------------

Pour aller plus loin

Sonic Pi possède un tutoriel et une aide en ligne (Help ou Aide dans l’interface).

Il est très bien fait pour progresser rapidement.

A vous de jouer !
Pour télécharger (Windows / Mac / Linux) : https://sonic-pi.net/
Tutoriel en ligne (anglais) : https://sonic-pi.net/tutorial.html
Tutoriel alternatif (français) : http://sonic-pi.mehackit.org/index_fr.html
La chaine Youtube du créateur de Sonic Pi : https://www.youtube.com/c/SamAaron/featured
